Pin d’Alep

Pinus halepensis

Mes graines, trés dures, résistent aux
incendies ! Leur germination en dépend
totalement car elle ne se déclenche
qu’avec leur température excessive. On
dit que je suis PYROPHILE !

Mes feuilles, surtout les plus jeunes,
‘sont recouvertes de poils blancs sur
la surface inférieure, qui limitent
notamment mes pertes d'eau.

Sous la température estivale, mes
cones peuvent éclater et s'ouvrir
d'un coup sec (on entend un gros

«Paf !»). Mes graines sont alors
toutes libérées !
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Mon habitat s'étend jusqu'aux littoraux,
eux-mémes soumis a des vents
violents. Dans ce cas, ma silhouette va
se développer en pliant sous leur force.
Cela évite que je me rompe. :

Mes feuilles sont couvertes d'une cire sur 3
leur surface supérieure, dont I'un des rdles -
est de me protéger des rayonnements.

trop forts du dehors. Cest ce quileur

donne cette texture CORIACE.

Mes aiguilles sont I'équivalent de
mes feuilles, mais réduites en :
«épines» fines et dures. Leur faible
surface me permet de réduire mon -
absorption des rayons lumineux.

Chéne-liege
Quercus suber

Mon écorce épaisse est trés isolante
et trés peu comBusTIBLE. Elle ne
brile que superficiellement, ce qui

protége la partie vivante de mon
tronc et ralentit les incendies !
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En Méditerranée, la température
estivale signe la présence de ces deux
facteurs souvent associés par leurs
conséquences écologiques : ils provoquent
des carences en eau a la plante. En effet
la plante est une «pompe a eaun : elle tire
son énergie de la circulation de I'eau dans
son corps. Plus précisément, de sa
transpiration au niveau des feuilles, qui
provoque un appel d’eau des racines vers
ses organes aériens. Ainsi, la vitesse de
perte d’eau qu'elle subit dépend en
grande partie de la température
extérieure. Plus elle est élevée, plus la
transpiration est importante et la
plante doit alors chercher plus d’eau dans
le sol.... Sauf que si le sol n'a plus assez
d'eau, ce ne sera pas une mince affaire.




Bienvenue dans
Méditerrarium !

Mediterrarium rassemble les
connaissances actuelles sur les
adaptations des foréts méditerranéennes

face  leur environnement.

Nous collectionnons diverses espéces
végétales qui composent ces foréts, pour
lesquelles nous classons les différentes
stratégies d’adaptation a ce milieu peu
commun pour la survie d’une plante !
Ces connaissances ont été synthétisées
sous forme de cartes des 7 familles :

- 7 cartes « Espéce »

- 28 cartes « Adaptation »

- 4 cartes « Facteur environnemental »
- 2 cartes glossaire

- 2 cartes « régles du jeu »

Méditerrarium

Allélopathie : l'ensemble des inteactions

i° {3 6 Q aad chimiques entre plusieurs plantes. Elles

- : peuvent étre négatives (compétition pour les

i i e TR ressources nuiritives, d'eau et de lumiére) ou
positives (coopération par stimulation

chimique des mécanismes de défenses de ses
congénéres, lorsque présence de prédateurs).
On parle souvent de communication entre
les plantes.

Chénaie : une forét ou portion de forét
prédominée par les chénes.

Combustible : qui est le de briiler en
produisant une quantité de chaleur utilisable.
Coriace : chez les végétaux, qualificatif de
certains lorsqu'ils ont la consistance
et 'aspect du cuir.

Dormance : état d'inactivité biologique d'un
étre vivant, se traduisant par I'arrét

-

Reégles du jeu

4. Le demier & avoir fait une balade en forét
méditerranéenne commence. Avec les cartes
qu'il a en main, il déduit quelles cartes lui
manquent pour former une famille compléte en
s'aidant des cartes « Facteur environnemental ».
Il demande 4 un joueur de son choix une des
cartes qu'il souhaite avoir en disant comme dans
un jeu de 7 familles : « Pour UEspéce ... , je
demande ['Adaptation au Facteur ... » ou bien : «
Je demande la carte Espéce de la famille ... ».
L'interrogé détermine s'il la posséde ou non, &
partir de la description. Attention | Un joueur ne
peut demander une carte d’'une famille que s'il
en posséde déja une de cette famille dans son jew.
5. Silinterrogé posséde la carte, il la céde & celui qui
la lui demande et celui-ci peut rejouer. Si Ninterrogé
ne I'a pas, le premier joueur récupére une carte de
la pioche. S'il pioche la carte demandée, il la
montre aux autres joueurs et peut rejouer. Sinon, il
passe son tour & son voisin de gauche.

.. <

Pionnier : qui est le premier 4 apparaitre, &
partir duquel d’autres individus ou mms
se forment. Par exemple, la forét se a
partir d'un milieu arbustif, comme la
gamgue.
Port : forme générale de la silhouette d'une
plante (herbacée, buissonnante,
arborescente), caractérisée par la structure de
ses ramifications (structure arrondie, en
colonne, en cone, ...).

ile : qualificatif donné aux végétaux
m e feu a?m role bénéfique Wir;eg essentiel
pour leur développement et la régénération
de leur population.
Organes aériens : tous les or; duco
de la plante situés suretau—des&tgaanesj'.tidl.tsol{(lzijuEi
de tout autre substrat sur lequel elle vit). A
I'opposé il y a donc les organes dits
souterrains.
Racine pivotante : racinaire
caracténsé par une gm racine principale

-




Cet élément est indispensable 4 la
survie des végétaux. Il leur fournit
I'énergie nécessaire pour fabriquer
leurs propres sucres, afin d’avoir un
bon développement. C’est ce que I'on
appelle la photosynthése.

A condition cependant qu’il ne soit
pas excessif | La croissance de la
plante est globalement proportionnelle
i la quantité de rayonnements

qu’elle absorbe. Ainsi, lorsqu’elle y est
surexposée, sa croissance et son
meétabolisme s’accélérent beaucoup
trop pour sa santé. La plante subit un
vieillissement prématuré, voire un
flétrissement trés rapide de ses
organes...

Regles du jeu

6. Lorsqu’'un joueur posséde une
famille compléte dans sa main : 4
cartes « AJ:lptation » et la carte
« Espéce », il pose ses cartes sur la
table en colonne, 4 c6té des cartes
« Facteur Environnemental »
chaque carte « Adaptation » doit
étre alignée avec le « Facteur
Environnemental » correspondant.
Les autres joueurs peuvent interve-
nir pour s’assurer du bon classement
des cartes.

Le jeu se termine quand les
familles sont toutes correctement
posées sur la table. Celui qui a
composé le plus d'espéces est
déclaré vainqueur.
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qui pousse 4 la verticale en profondeur, de
laquelle émergent des racines latérales plus
fines (qui poussent 4 I'horizontal). La carotte
par Emn'lplale est une racine pivotante. Celleci
permet a

plante de s'ancrer solidement
dans le sol, mais également d'atteindre de
grandes rs pour trouver des

sources d'eau.
Sous cloche : se dit d'un objet ou un
écosystéme qui est protégé en étant isolé du
monde extérieur (comme si on 'avait couvert
avec une cloche).
Touffe : pied d’un végétal qui présente un
grand nombre de tiges & partir de sa base,
qui est trés ramifié.
Végétal : organisme peu mobile qui est
capable de pgrzdrjlsuire sge;ropre ma?liére via la
photosynthése et se nourrit uniquement de
non-vivant (eau, minéraux). Les plantes font
Ertie d’'une lignée de végétaux (qui exclut
miousses, les fougéres et les algues).

Ce facteur est généralement mal percu
dans notre société car considéré
comme destructeur. Pourtant, les
foréts méditerranéennes que ['on
connait aujourd’hui se sont formées
gréice ou en tenant compte, de lui !
Bien que les conditions du climat
soient favorables a son déclenchement,
il est surtout provoqué par ’humain
depuis le Néolithique, notamment
pour les activités agricoles et
pastorales. Cetie activité humaine a
radicalement transformé le paysage
méditerranéen. Les foréts actuelles ne
peuvent persister et se regénérer sans
le déclenchement régulier de cette
«catastrophe naturelle» !

Regles du jeu

1. Lisez la description de chaque carte
« Facteur Environnemental » avant le
début de la partie. Disposez ensuite ces
cartes sur la table en une colonne, face
illustration visible. Placez la carte “Nom de
Iespéce” en haut de cette colonne.

2. Mélangez les autres cartes, et
distribuez-en cinq, faces cachées, 4 chaque
joueur. Les cartes restantes forment une
pioche face cachée au centre de la table.

3. Chaque joueur prend ses cartes en main,
sans les montrer aux autres et lit attentive-
ment toutes les descriptions pour détermi-
ner & quelle carte « Facteur environne-
mentale » chacune de ses cartes
correspond. Les mots-clés en gras sont des
indices. Vous pouvez trouver la description
des mots en capitales dans le glossaire.

momentané du dével nt (par exemple
au stade de graine mtﬁ‘epﬁi"n];}. i i
Drageonnant : se dit d'une e dont de
nouvelles tiges peuvent poug!e?gepuis ses
racines.
Facteur environnemental : élément ou
événemnent naturel qui a une influence sur le
dévelop nt, la reproduction et/ou la
survie d'un étre vivant (en positif ou négatif).
Selon sa nature, il peut agir sur une seule

&ce ou birg;;sulfl un erl\.'ironrWae;rl'mlenkt5 entier,

uant des c ents
Fnteramchtims entre m vivants et leur
milieu (ce qu'on appelle un écosystéme).
Garrigue : formation végétale typique de
Méditerranée sur les sols calcaires. Elle est
constituée principalement d’arbrisseaux
formant des fourrés denses et inexiricables.
Elle est issue d’'un milieu forestier dégradé
par le passage récurrent du feu, mais elle est
égaia:f.rgﬁ un milieu 4 partir duquel se forme
ne

Beaucoup de végétaux ne sont pas adaptés
qu'aux milieux forestiers. En Méditerranée,
ils se trouvent également dans des
milieux plus ouverts comme les littoraux
ou encore les GARRIGUES. Ces demiéres
sont d'ailleurs un milieu pONNIER des
foréts, logique qu'on y retrouve certaines
?J%;nia de mé‘:ne famille !

Dans cet £cosysTEME, il n'y a plus de
peuplements d’arbres pour leur servir de
rempart, donc la survie se fait plus coriace !
Les plantes sont exposées plus
intensément au Soleil, 2 la chaleur... et &
d’autres FACTEURS ENVIRONNEMENTAUX
cachés derriére cette carte ! Sont observées
alors d’autres stratégies d’adaptation plus
spécifiques a ces milieux!

ul Ce jeu de ba « Biodialise » 2 e maginé et cangu par une Equipe
: d'étudiantes en stage (master 1 année) de médiation sciemtifique au service
L = CIPRES de 'UAR Pythéas.
77T Refirent scientifique : Thierry Gasquelin, Professear émérit, Institut
D e N T
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